	1.go SOFTWARE DIDAKTIKOA


	1. DATU NAGUSIAK:

Izenburua: Xango
Egilea: Ikastolen Elkartea
Hartzailea: 5-6 urteko haurrak
Noiz egina: 2002-06-07


	2. HELBURU ETA EDUKIAK:

Helburuak: edukiak jolas bidez bereganatzea, ondo pasatzea.
Edukiak: matematika eta idazketa, logika, lateralitatea (ezker, eskuin..).



	3. METODOLOGIA:

IKTetako jolas programa baten bidez hainbat eduki berenganatzea: Kasu honetan Xango da irakaslea, feed-backa badago, eta horrek animatzen du haurra.



	4. JARDUERA MOTAK:
Ipuinak entzutea, puzzleak egitea, margotzea, bikoteak aurkitzea, logika jolasak.



	5. ALDE ONAK ETA HOBETU BEHARREKOAK:
Haurrek ondo pasatzen dute, baina eduki aldetik adin gehiagoko haurrei zuzendua dago. Egia da, soluzioa aurkitzen den bitartean “animo” hitzak helarazten dizkigula, baina soluzioa emanda ongi edo gaizki terminoak bakarrik bueltatzen zaizkigu. Gainera urritasunak dituzten haurrentzat ez da oso egokia (ezin da irakurri).
Eskaintzen du: motibazioa.


